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Fluenta

Introduccion

Fluenta es una herramienta disefiada para simplificar la traduccién de proyectos DITA. Puede
analizar un mapa DITA, resolviendo las referencias a todos los temas y subtemas, preparando un
archivo XLIFF unificado que puede enviar a su Proveedor de Servicios Linguisticos (PSL).

Fluenta aplica el procedimiento de traduccién de proyectos DITA recomendado por el OASIS DITA
Adoption TC.

Como Funciona

1. Empiece por crear un proyecto. Todo lo que tiene que hacer es proporcionar la ubicacion de
su mapa DITAy seleccionar los idiomas a los que desea traducir.

2. Cuando esté listo para traducir su proyecto, genere un archivo XLIFF a partir de él.
3. Envie el archivo XLIFF a su Proveedor de Servicios Linguisticos (PSL) y espere un XLIFF traducido.

4. Importe el archivo XLIFF traducido y seleccione una carpeta donde almacenar la versién
traducida de su mapa y contenidos.

Los cuatro pasos descriptos anteriormente son todo lo que necesita para obtener una version
traducida de su proyecto DITA. El siguiente diagrama muestra los procesos implicados:

Enviar
Crear Proyecto B s XLIFFpara |- > XLI;LnTprC:;Zrcido
Traduccién

Actualizar Publicar
Contenido DITA DITA Traducido

Después de actualizar su contenido DITA, es posible que desee actualizar las traducciones de su
proyecto. Todo lo que tienes que hacer en este momento es:

1. Genere un nuevo archivo XLIFF

2. Envie el nuevo archivo XLIFF a su Proveedor de Servicios Linguisticos y espere un XLIFF
traducido.

3. Importe el archivo XLIFF traducido y seleccione una carpeta donde almacenar la versién
traducida actualizada de su mapa y contenidos.

Fluenta recupera automaticamente las coincidencias "In-Context Exact" (ICE) de la traduccién que
se almacend en el ciclo anterior. Esto significa que no tendra que volver a pagar por la traduccién
de contenidos que no hayan cambiado.

Gracias a la tecnologia de Memoria de Traduccion incluida en Fluenta, también puede recuperar
traducciones de partes ligeramente modificadas.
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Proyectos DITA

Fluenta organiza la traduccién de sus mapas DITA en proyectos. La vista Projectos en Fluenta
contiene una lista de sus proyectos existentes, y los botones de su barra de herramientas le
permiten gestionar todas las tareas relacionadas con los proyectos.

~: Fluenta

Archivo Editar Ver Proyectos Memorias Configuracion Ayuda

+ Afiadir Proyecto | # Editar Proyecto | X Eliminar Proyectos | MMiEstado del Proyecto | [Ei Generar XLIFF | N Importar XLIFF

Idioma Ultima

™ »
Proyecto 1 Mapa DITA O Estado Creado Actualizacion

5] Proyectos

8 Memorias
0 XLIFF Manager Documents\GitHub\XLIFFManager\docs\en\xliffmanager.ditamap en-US En progreso 2025-05-29 18:39 2026-03-28 16:01

Anadir Proyecto

Por qué y cuando se efectua esta tarea

Siga estos pasos para crear un proyecto de traduccién a partir de su mapa DITA.

Procedimiento

1. En el mendu principal, seleccione Proyectos —. Afiadir Proyecto o haga clicen el botén +Afadir
Proyecto de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

El Cuadro de didlogo Anadir Proyecto aparece:

N

Proyectos DITA
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2 Anfadir Proyecto

‘ Examinar...

Mapa DITA |
Nombre del Proyecto l l
|

Idioma Origen Inglés (Estados Unidos) Vl

Descripcion del Proyecto

Idiomas Destino =

Aleman
Espariol
Francés

Italiano

E & = &

Japonés (Japon)

Anadir Idioma Destino

Memorias del Proyecto f§ Anadir Proyecto

2. Escriba el nombre del mapa DITA en el cuadro de texto Mapa DITA o utilice el botén
Examinar... para seleccionar un mapa DITA del sistema de archivos.

. Ingrese un nombre para el proyecto en el cuadro de texto Nombre del Proyecto.
. Seleccione el idioma origen de su proyecto utilizando la lista desplegable Idioma Origen.

Si lo desea, introduzca una descripcién en el cuadro de texto Descripcion del Proyecto.

o v oa W

Afada nuevos idiomas destino al conjunto predeterminado de ser necesario.
a. Haga clic en el botén Anadir Idioma Destino.

El Cuadro de didlogo Aiadir Idioma Destino aparece:

3 Afadir Idioma Destino

Idioma Destino | Abjasio Vl

Anadir Idioma Destino

b. Seleccione un idioma de la lista desplegable Idioma Destino.
c. Haga clic en el botén Anadir Idioma Destino.

El idioma seleccionado se afiade al proyecto y se cierra el cuadro de dialogo.

7. Si desea eliminar idiomas destino del conjunto predeterminado, haga clic en los botones
correspondientes de Eliminar idioma (¥) en la columna situada mas a la izquierda.

Proyectos DITA
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8. Asocie las memorias adicionales existentes al nuevo proyecto si es necesario.

Puede reutilizar datos de memorias de traduccion de proyectos Fluenta relacionados para
ahorrar en costos de traduccion.

a. Haga clic en el botén Memorias del Proyecto.

El Cuadro de didlogo Memorias del Proyecto aparece:

~: Memorias del Proyecto

LJ  Swordfish
(J  XLIFF Manager

Guardar Memorias

b. Seleccione las casillas de verificacion situadas junto a las memorias existentes que desee
asociar al nuevo proyecto.

¢. Haga clic en el botén Guardar Memorias.

Las memorias seleccionadas se asocian al nuevo proyectoy el cuadro de dialogo se cierra.

9. Haga clic en el botén Afadir Proyecto.

Resultados

Se crea un nuevo proyecto y la lista de proyectos de la vista Proyectos se actualiza para reflejar
los cambios.

Modificar Proyecto

Por qué y cuando se efectiia esta tarea

Siga estos pasos para editar un proyecto de traduccion.

Procedimiento

1. En la vista Proyectos, seleccione el proyecto que desee editar haciendo clic sobre el.

2. Enelmenu principal, seleccione Proyectos — Editar Proyecto o haga clicen el botén ZEditar
Proyecto de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

Proyectos DITA 4
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El Cuadro de dialogo Editar Proyecto aparece:

> Editar Proyecto

Mapa DITA lDocuments\GltHu b\XLIFFManage]

Nombre del Proyecto lXLIFF Manager

Idioma Origen llngles (Estados Unidos) Vl

Descripcion del Proyecto

Idiomas Destino

M Aleman
B Espafol
M Francés

Anadir Idioma Destino
Memorias del Proyecto @ Actualizar Proyecto

3. Modifique todos los campos segun sea necesario.

4. Haga clic en el bot6n Actualizar Proyecto.

Resultados

El proyecto seleccionado se actualiza y la lista de proyectos de la vista Proyectos se actualiza para
reflejar los cambios.

Eliminar Proyecto

Siga estos pasos para eliminar definitivamente un proyecto de Fluenta.

Procedimiento

1. En la vista Proyectos, seleccione todos los proyectos que desee eliminar haciendo clic sobre
ellos.

2. Seleccione Proyectos - Eliminar Proyectos en el menu principal o haga clic en el boton ®
Eliminar Proyectos de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

3. Confirme la eliminacién de proyectos en el cuadro de didlogo que se muestra.

Proyectos DITA 5
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Generar XLIFF

Por qué y cuando se efectua esta tarea
Siga estos pasos para generar archivos XLIFF que puede enviar a su Proveedor de Servicios
Linguisticos (PSL) para traducir sus proyectos DITA.
Procedimiento
1. En la vista Proyectos, seleccione el proyecto a traducir.

2. Enelmenu principal, seleccione Proyectos - Generar XLIFF o haga clic en el boton EGenerar
XLIFF de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

El Cuadro de didlogo Generar XLIFF aparece:

> Generar XLIFF

Proyecto XLIFF Manager
Carpeta XLIFF IC:\Users\rmray\OneDrive\Desktop l

Archivo DITAVAL | |

Version de XLIFF ©12 O20 @21 O22

Reutilizar coincidencias ICE Idiomas Destino

Espanol

O O

Solo archivos modificados

O

Usar memorias de traduccion

O

Segmentar por parrafos

O

Generar estadisticas

O

Ignorar revisiones

O

Ignorar archivos SVG

O

Incrustar esqueleto

Generar XLIFF

3. Escriba el nombre de la carpeta donde deben generarse los archivos XLIFF en el cuadro de
texto Carpeta XLIFF o utilice el botén Examinar... para seleccionar una carpeta en el sistema
de archivos.

4. Si necesita excluir algunos tépicos, introduzca el nombre de un archivo DITAVAL que desee
utilizar para el procesamiento condicional en el cuadro de texto Archivo DITAVAL o utilice el
boton Examinar... situado junto a él para seleccionar un archivo del sistema de archivos.

5. Utilice los botones de opcion Versién de XLIFF para seleccionar la version de XLIFF que desea
generar; las opciones admitidas actualmente son 1.2,2.0,2. 1y 2. 2.

6. Seleccione la casilla Reutilizar coincidencias ICE si desea comparar el contenido actual con
el contenido disponible la Ultima vez que se gener6 un archivo XLIFF y reutilizar todas las
traducciones existentes.

Proyectos DITA 6
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. Seleccione la casilla Sélo archivos modificados para excluir de los archivos XLIFF generados

aquellos temas que no hayan cambiado desde el dltimo ciclo de traduccion.

. Seleccione la casilla Usar memorias de traduccion si desea recuperar las traducciones de

los segmentos no traducidos utilizando las memorias asociadas al proyecto.

. Seleccione la casilla Segmentar por parrafos si necesita segmentar por parrafos en lugar de

oraciones (opcién predeterminada).

Una de las ventajas de la segmentacion por pdrrafos frente a la segmentacidn por oraciones en
traduccién es que permite captar mds contexto y coherencia dentro de una unidad textual.
Seleccione la casilla Generar estadisticas si desea que se genere un analisis estadistico para

cada idioma de destino.

Seleccione la casilla Ignorar revisiones para ignorar las revisiones del Editor XML Oxygen,
mejorando la segmentacion del texto.

Seleccione la casilla Ignorar archivos SVG para excluir los archivos SVG que contengan texto
traducible.

Seleccione la casilla Incrustar esqueleto si necesita archivos XLIFF que puedan convertirse
de nuevo a DITA en cualquier ordenador utilizando OpenXLIFF Filters o XLIFF Manager.

Seleccione las casillas correspondientes a los idiomas destino que desea procesar.
Haga clic en el botén Generar XLIFF.

El Cuadro de didlogo Historial aparece:

2 Historial

TMX.dita 'y
XLIFF.dita

character_set.dita

subscription_key.dita

analysis xliff.dita

approvefll.dita

copySources.dita

create_xliff.dita

default_settings.dita

merge_xliff.dita

pseudoTranslate.dita

removeTargets.dita

subscription_registration.dita

subscription_renewal.dita

Mar 28, 2626 5:@3:84 PM com.maxprograms.converters.xml.Xml2X1iff
configureElement

WARNING: Unknown element: 'svg:svg'

Mar 28, 2626 5:83:84 PM com.maxprograms.converters.xml.Xml2X1iff
configureElement

WARNING: Unknown element: 'svg:path'

validate xliff.dita

xliffmanager.ditamap

Cancelar

Haga clic en el botén Cancelar para interrumpir la generacién de XLIFF si es necesario.

Resultados

Un archivo XLIFF es generado para cada uno de los idiomas destino seleccionados. Los archivos
XLIFF y las estadisticas opcionales se guardan en la Carpeta XLIFF seleccionada

Proyectos DITA 7
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Importar XLIFF

Por qué y cuando se efectua esta tarea
Una vez que reciba un XLIFF traducido de su Proveedor de Servicios Linguisticos, deberd importarlo
a Fluenta para generar una version traducida de su proyecto.
Procedimiento
1. En la vista Proyectos, seleccione el proyecto que recibira los datos a importar.

2. En el mend principal, seleccione Proyectos - Importar XLIFF o haga clic en el botén
NImportar XLIFF de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

El Cuadro de didlogo Importar XLIFF aparece:

2 Importar XLIFF

Proyecto XLIFF Manager

Archivo XLIFF | |
Carpeta Destino ‘ ‘

[J Actualizar memoria

[J Aceptar traducciones no aprobadas

() Ignorar errores de etiquetas

Importar XLIFF

3. Escriba el nombre del archivo XLIFF a importar en el cuadro de texto Archivo XLIFF o utilice
el boton Examinar... para seleccionar un archivo XLIFF del sistema de archivos.

4, Escriba el nombre de la carpeta donde deben almacenarse las traducciones en el cuadro de
texto Carpeta Destino o utilice el boton Examinar... para seleccionar una carpeta en el sistema
de archivos.

5. Seleccione la casilla Actualizar memoria si desea almacenar las traducciones importadas en
la memoria del proyecto.

6. Seleccione la casilla Aceptar traducciones no aprobadas si el archivo XLIFF que se esta
importando no tiene todas las traducciones marcadas como aprobadas y desea aceptar los
borradores existentes.

7. Seleccione la casilla de verificacion Ignorar errores de etiquetas si desea intentar importar
un archivo XLIFF a pesar de sus errores con las etiquetas (el contenido DITA puede dafiarse
e imposibilitar la publicacion en el idioma de destino). Si la casilla de verificacion se deja en
blanco y se encuentran errores, se genera automaticamente un informe detallado de los
errores en formato HTML y se muestra en el navegador predeterminado.

8. Haga clic en el botén Importar XLIFF.

El Cuadro de dialogo Historial aparece:

Proyectos DITA 8
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2 Historial

TMX.dita a
XLIFF.dita

character_set.dita

subscription_key.dita

analysis_xliff.dita

approvefll.dita

copySources.dita

create_xliff.dita

default_settings.dita

merge_xliff.dita

pseudoTranslate.dita

removeTargets.dita

subscription_registration.dita

subscription_renewal.dita

Mar 28, 2026 5:83:84 PM com.maxprograms.converters.xml.Xml2X1iff
configureElement

WARNING: Unknown element: 'svg:svg'

Mar 28, 2026 5:83:84 PM com.maxprograms.converters.xml.Xml2X1iff
configureElement

WARNING: Unknown element: 'svg:path’

validate xliff.dita

x1liffmanager.ditamap

4

Cancelar

Haga clic en el botén Cancelar para interrumpir la importacién de XLIFF si es necesario.

Resultados

El archivo XLIFF se importa en el proyecto seleccionado. Se crea una version traducida del contenido
del proyecto en la carpeta de salida indicada.

Estado del Proyecto

Siga estos pasos para comprobar el estado de traduccién de sus proyectos.
1. En la vista Proyectos, seleccione el proyecto a examinar.

2. En el menu principal, seleccione Proyectos - Estado del Proyecto o haga clic en el botén
«~iEstado del Proyecto de la barra de herramientas de la vista Proyectos.

El Cuadro de didlogo Estado del Proyecto aparece:

Proyectos DITA 9
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*» Estado del Proyecto

Proyecto: XLIFF Manager
Estado  Historia del Proyecto

|| ldioma Estado

Espanol 1

Marcar Seleccion Como Traducida

La columna Estado muestra el estado actual de la traduccion para todos los idiomas de destino.
Los valores posibles son:

+ Sin traducir: aun no se ha generado ningun archivo XLIFF para la lengua de destino.

* En progreso: se ha generado un archivo XLIFF para el idioma y aun no se ha importado la
version traducida.

+ Completado: se ha importado el Ultimo archivo XLIFF generado para la lengua de destino.

Puede marcar uno o mas idiomas como traducidos seleccionando las casillas de verificacion
correspondientes y haciendo clic en el botéon Marcar Seleccién Como Traducida.

Haga clic en la pestafia Historia del Proyecto para ver una lista de eventos asociados al proyecto.

Proyectos DITA 10
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“> Estado del Proyecto

Proyecto: XLIFF Manager

Estado  Historia del Proyecto

Version
O  2025-05-29 18:40 0 es XLIFF creado
J  2026-03-28 16:01 1 es XLIFF creado

Cancelar Archivos XLIFF Seleccionados

Seleccione la casilla de verificacion de un evento XLIFF Creado para descartar uno o varios archivos
XLIFF que aun no se hayan importado y haga clic en el botén Cancelar Archivos XLIFF
Seleccionados para ajustar el estado del proyecto en consecuencia.

Proyectos DITA 11
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Memorias de Traduccion

La Memoria de Traduccién (MT) es una tecnologia linguistica que permite traducir segmentos
(parrafos, frases u oraciones) de documentos mediante la busqueda de segmentos similares en
una base de datos y la sugerencia de coincidencias encontradas en las bases de datos como
posibles traducciones.

Al crear un proyecto, se crea automaticamente una nueva memoria de traduccién asociada al
proyecto. Al importar un archivo XLIFF traducido, la memoria asociada al proyecto se puede
actualizar con las traducciones incluidas en el archivo XLIFF.

Cuando se genera un nuevo archivo XLIFF tras afiadir nuevos contenidos al proyecto, Fluenta
puede reutilizar los datos almacenados en las memorias asociadas para traducir los contenidos
recién afiadidos, reduciendo asi los costes de traduccion.

La Vista Memorias en Fluenta contiene una lista de sus memorias de traduccion existentes, y los
botones de su barra de herramientas le permiten gestionar todas las tareas relacionadas con las
memorias.

= Fluenta - [m]

Archivo Editar Ver Proyectos Memorias Configuracion Ayuda
=+ ARadir Memoria | / Editar Memoria | X Eliminar Memoria | "N Importar Archivo TMX | A Exportar Archivo TMX
B Proyectos
B Memoria Idioma Origen Creado Ultima Actualizacion

8 Memorias -
O Swordfish en-US 2026-03-28 15:49 2026-03-28 15:49

) XLIFF Manager en-US 2025-05-29 18:39 2025-05-29 18:39

Anadir Memoria

Por qué y cuando se efectua esta tarea

Siga estos pasos para crear una nueva memoria de traduccion.

Procedimiento

1. Enelmenu principal, seleccione Memorias - Afadir Memoria o haga clicen el botén +Anadir
Memoria en la barra de herramientas de la vista Memorias.

El Cuadro de didlogo Ahadir Memoria aparece:

Memorias de Traduccién 12
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= Anadir Memoria

Nombre de Memoria l l

Idioma Origen llnglés (Estados Unidos) Vl

Descripcion de la Memoria

2. Ingrese un nombre para la nueva memoria en el cuadro de texto Nombre de la Memoria.
3. Seleccione el idioma origen para la nueva memoria de la lista desplegable Idioma Origen.
4. Silo desea, introduzca una descripcion en el cuadro de texto Descripcién de la memoria.

5. Haga clic en el botén Afadir Memoria.

Resultados

Se crea una nueva memoriay la lista de memorias de la vista Memorias se actualiza para reflejar
los cambios.

Modificar Memoria

Por qué y cuando se efectua esta tarea
Siga estos pasos para editar el nombre, el idioma origen o la descripcién de una memoria de
traduccién.
Procedimiento
1. En la vista Memorias, seleccione la memoria que desea editar haciendo clic sobre ella.

2. Enelmenu principal, seleccione Memorias - Editar Memoria o haga clicen el boton ZEditar
Memoria en la barra de herramientas de la vista Memorias.

El Cuadro de didlogo Editar Memoria aparece:

> Editar Memoria

Nombre de la Memoria lXLIFF Manager l

Idioma Origen [Abjasio Vl

Descripcion de la Memoria

Actualizar Memoria

3. Modifique todos los campos segun sea necesario.

4. Haga clic en el botén Actualizar Memoria.
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Resultados

La memoria seleccionada se actualiza y la lista de memorias de la vista Memorias se actualiza
para reflejar los cambios.

Importar Archivo TMX

Por qué y cuando se efectiia esta tarea

Puede poblar las memorias de traduccién con datos de archivos TMX. Utilice esta funcion si tiene
datos TMX heredados que desea reutilizar en Fluenta.

Procedimiento

1. Enlavista de Memorias, seleccione la memoria de traduccion que recibira los datos a importar.

2. En el menu principal, seleccione Memorias - Importar Archivo TMX o haga clic en el botén
NImportar Archivo TMX de la barra de herramientas de la vista Memorias.

3. En el cuadro de dialogo de seleccion de archivos que aparece, seleccione el archivo TMX que
desea importar.

Resultados

El archivo TMX seleccionado se importa en la memoria de traduccién seleccionada.

Exportar Memoria a un Archivo TMX

Por qué y cuando se efectiia esta tarea

El contenido de las memorias de Fluenta puede exportarse en formato TMX para intercambiarlo
con otras herramientas o para realizar copias de seguridad.

Procedimiento

1. En la vista de Memorias, seleccione la memoria de traducciéon que desea exportar.

2. En el menu principal, seleccione Memorias - Exportar Archivo TMX o haga clic en el botén
7 Exportar Archivo TMX de la barra de herramientas en la vista Memorias.

3. En el cuadro de didlogo de seleccién de archivos que aparece, seleccione un nombre y una
ubicacién para el archivo TMX que contendra los datos de la memoria.

Resultados

Los datos de la memoria son exportados en formato TMX en el archivo seleccionado.
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Configuraciéon Avanzada

La configuracién predeterminada de Fluenta puede modificarse en el cuadro de dialogo
Configuracioén.

+ Para abrir el cuadro de didlogo Configuracién en Windows o Linux, en el menu principal
seleccione Configuracién - Preferencias.

* Para abrir el cuadro de dialogo Configuracién en maOS, seleccione Apple - Preferencias
en el menu.

También puede abrir el cuadro de didlogo Configuracién haciendo clic en # Configuracion... en
el panel izquierdo.

Opciones Generales

La siguiente imagen muestra la pestafia Opciones Generales del cuadro de didlogo Configuracién:

=2 Configuraciéon

Opciones Generales  Opciones XML

Idioma de la Aplicacion lEspaﬁol Vl
Tema lPredetermlnado del Sistema

Carpeta de Proyectos IC \Users\rmray\AppData\Roamlng\ﬂuerl
Carpeta de Memorias lC:\Users\rmray\AppData\Roaming\fluerl

Archivo SRX Predeterminado lC:\Program FiIes\Maxprograms\FIuenta‘l

Maximo de hilos

Idioma Origen Predeterminado llnglés (Estados Unidos) Vl

Idiomas Destino Predeterminados

Aleman
Espariol
Francés

Italiano

E 2 E & &

Japonés (Japdn)

Afnadir Idioma Destino
Guardar Configuracion

+ Utilice la lista desplegable Idioma de la Aplicacion para seleccionar el idioma que se utilizara
en la interfaz grafica de usuario (GUI).

+ Utilice la lista desplegable Tema para controlar el aspecto predeterminado de la aplicacion.
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Seleccione Predeterminado del Sistema para que su sistema operativo controle la
combinacién predeterminada de colores de texto y fondo (esta opcién no es compatible
con algunas distribuciones de Linux).

Seleccione Oscuro para trabajar con texto claro sobre fondo oscuro.

Seleccione Claro para trabajar con texto oscuro sobre fondo gris claro.

Seleccione Alto Contraste para obtener un tema oscuro con mayor contraste.

+ Sidesea cambiar las ubicaciones de almacenamiento de sus proyectos o memorias, introduzca
las rutas deseadas en los cuadros de texto Carpeta de Proyectos y Carpeta de Memorias o
haga clic en los botones Examinar... asociados para seleccionar carpetas del sistema de

archivos.
9, Nota
Evite usar carpetas que puedan ser modificadas por otros programas mientras
trabaja.

+ Para cambiar el archivo SRX (Segmentation Rules eXchange) predeterminado que Fluenta
utiliza para segmentar archivos XLIFF:

1. Escriba el nombre del archivo SRX en el cuadro de texto Archivo SRX Predeterminado
o utilice el boton Examinar... para seleccionar un archivo SRX del sistema de archivos.

+ Utilice el cuadro de texto Maximo de hilos para ingresar el nimero maximo de hilos a utilizar
al generar o importar archivos XLIFF. El valor predeterminado es el nimero de procesadores
disponibles en el equipo.

+ Utilice el menu desplegable Idioma Origen Predeterminado para seleccionar un idioma de
origen predeterminado para sus proyectos.

+ Para afiadir nuevos idiomas al conjunto predeterminado:

1. Haga clicen el boton Afadir Idioma Destino y aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

~ Afadir Idioma Destino

Idioma Destino | Abjasio V‘

Anadir Idioma Destino

2. Seleccione un idioma de la lista desplegable Idioma Destino.

3. Haga clic en el botén Afadir Idioma Destino.

+ Paraeliminar los idiomas innecesarios del conjunto predeterminado, haga clic en los botones
correspondientes de Eliminar idioma (¥) en la columna situada més a la izquierda.

Haga clic en el botén Guardar Configuracién después de hacer cambios en la configuracién
predeterminada.
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Opciones de XML

Fluenta necesita saber dos cosas para trabajar con archivos XML:

« Como localizar las reglas gramaticales y las entidades declaradas en un archivo XML, si las
hay.

* Qué elementos y atributos contienen texto traducible.
Se utilizan catadlogos XML segun la especificacion publicada por OASIS en

https://www.oasis-open.org/committees/entity/spec-2001-08-06.html para resolver la ubicacion
de archivos DTD y XML Schema.

Se utilizan archivos XML especiales para configurar los elementos y atributos que contienen texto
traducible. Estos archivos son utilizados por el filtro XML interno para extraer texto para su
procesamiento. Los archivos de configuracion se crean y mantienen mediante la interfaz grafica
de usuario de la aplicacién.

La siguiente imagen muestra la pestafia Opciones XML del cuadro de didlogo Configuracion:

~x Configuracion

Opciones Generales = Opciones XML

[J Traducir comentarios XML

Archivos de Configuracion

s >

config_book.xml

config_config_sample.xml

O
O
U config_dita.xml
U config_docu.xml
O

config_html.xml =

Anadir Archivo | Editar Archivo | Eliminar Archivo
Catalogo XML -

xliff2.0/catalog.xml l

xliff2.1/catalog.xml

O
O
O xliff2.2/catalog.xml
O  mathml2/catalog.xml
O

mathml3/catalog.xml v

Anadir Entrada de Catalogo J| Eliminar Entrada de Catalogo
Guardar Configuracion

Archivos de Configuracion

Fluenta incluye un archivo de configuracién para los mas de 600 elementos definidos en el Apéndice
B.6 de DITA 1.3 All-Inclusive Edition.
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Los instaladores de Fluenta también incluyen un archivo de configuracién para Scalable Vector
Graphics (SVG).

El usuario puede afiadir configuraciones adicionales segun sus necesidades.

Anadir Archivo de Configuracién

Procedimiento

1. En la pestafia Opciones XML del cuadro de dialogo Configuracién, haga cic en el botén
Afadir Archivo.

El siguiente dialogo aparece:

*x Afadir Archivo de Configuracion

Nombre del Elemento Raiz: l l

Anadir Archivo de Configuracion

2. Escriba el nombre del elemento raiz de sus archivos XML en el cuadro de texto Nombre del
Elemento Raiz. El nombre del elemento raiz se utiliza para nombrar el archivo de configuracién.

3. Haga clic en el botén Anadir Archivo de Configuracién.

El siguiente didlogo aparece:

~> config_config_ejemplo.xml

Nombre del Elemento Tipo de Elemento Tipo Inline  Atributos Traducibles Preservar espacio

Anadir Elemento @ Editar Elemento | Eliminar Elementos Seleccionados

4. Haga clic en el botén Afadir Elemento para afiadir la configuracién de un elemento.

El cuadro de didlogo Configuracién de Elemento aparece:
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*x Configuracién de Elemento

Nombre del Elemento ‘ ‘

Tipo de Elemento ‘ segment V‘

Tipo de Formato ‘ V‘
Atributos Traducibles ‘ ‘

(J Preservar Espacios

Guardar Configuracién de Elemento

. Escriba el nombre del elemento a afiadir en el cuadro de texto Nombre del Elemento.

. Seleccione el tipo de elemento en la lista desplegable Tipo de Elemento. Los tipos disponibles

son:
+ segment: el elemento seleccionado inicia una nueva seccion de texto traducible.

+ inline: el elemento seleccionado representa un cambio en las opciones de formato y no
inicia una nueva seccién de texto traducible.

* ignore: el elemento seleccionado y sus descendientes deben ignorarse.

. Si el tipo de elemento es "inline", seleccione el tipo de formato que ele elemento representa

en la lista desplegable Tipo de Formato.

. Si el elemento tiene atributos traducibles, introduzca sus nombres separados porun ";" en el

cuadro de texto Atributos Traducibles.

. Si es necesario conservar los espacios en blanco al extraer el texto, seleccione la casilla

Preservar Espacios.
Haga clic en el boton Guardar Configuracién de Elemento.

Repita los pasos anteriores hasta haber configurado todos los elementos necesarios.

Resultados

Un nuevo archivo de configuracién para el filtro de XML es creado.

Modificar Archivo de Configuracion

Procedimiento

1.

2.

En la pestafia Opciones XML del cuadro de didlogo Configuracion, seleccione el archivo de
configuracién a modificar.

Haga clic en el botén Modificar Archivo de Configuracién.

El siguiente didlogo aparece:
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= config_ditaxml

Nombre del Elemento Tipo de Elemento Tipo Inline  Atributos Traducibles

[J abbrevlist segment navtitle

[J abstract segment

U addressdetails segment

U administrativearea segment

O alt segment

[ alt-text segment

UJ amendments segment navtitle

U anchorref segment navtitle

< > Y

Eliminar Elementos Seleccionados

3. Utilice los botones del cuadro de didlogo para actualizar el archivo de configuracion.

« Utilice el botén Anadir Elemento para afiadir un nuevo elemento al archivo de
configuracién.

+ Utilice el boton Modificar Elemento para cambiar las propiedades de un elemento
existente.

« Utilice el botén Eliminar Elementos Seleccionados para eliminar todos los elementos
seleccionados del archivo de configuracién.

El archivo de configuracion se actualiza automaticamente a medida que se afiaden, editan o
eliminan elementos.

4. Repita el paso anterior hasta que todos los elementos estén correctamente configurados.

5. Cierre el cuadro de didlogo de configuracion.

Eliminar Archivo de Configuracién

Procedimiento

1. En la pestafia Opciones XML del cuadro de didlogo Configuracién, seleccione el archivo de
configuracién a eliminar.
2. Haga clic en el botén Eliminar Archivo de Configuracion.

Resultados

El archivo de configuracién seleccionado es eliminado y la lista de archivos de configuracion se
actualiza para reflejar el cambio.

Catalogo XML

La aplicacién incluye un catalogo XML predeterminado con DTD y esquemas XML para los formatos
mas relevantesy los tipos de documentos compatibles. El usuario puede afadir DTD y esquemas
XML adicionales segun sus necesidades.

Seleccione la pestafia Opciones XML en el cuadro de dialogo Preferencias para afiadir o eliminar
entradas del catalogo.
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Anadir Entrada de Catalogo

Haga clic en el botén Afadir Entrada de Catalogo y aparecera un cuadro de dialogo de selecciéon
de archivos. Localice el catalogo en el sistema de archivos y selecciénelo.

Eliminar Entrada de Catalogo

Seleccione la entrada de catalogo que desea eliminar en la tabla de catalogos. Pulse el botén
Eliminar Entrada de Catalogo y el catalogo de la aplicacién se actualizara para reflejar el cambio.
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Suscripciones

Fluenta esta disponible en dos modos:
+ Codigo Fuente

* Suscripciones Anuales para instaladores y soporte técnico

Cddigo Fuente

El cédigo fuente de Fluenta es libre. Cualquiera puede descargar el cédigo fuente de Github.com,
compilarlo, modificarlo y utilizarlo sin costo alguno respetando los términos de la licencia adjunta.
Suscripciones

La versién de Fluenta incluida en los instaladores oficiales de la pagina de descargas de Fluenta
puede utilizarse sin costo durante 30 dias solicitando un cédigo de evaluacién gratuito.

Las claves de suscripcion estan disponibles en la tienda en linea de Maxprograms. Las claves de
suscripcién no se pueden compartir ni transferir a diferentes ordenadores.

La versidn de suscripcidn incluye asistencia directa por correo electrénico en
tech@maxprograms.com

Resumen de Diferencias

Cddigo Fuente Por Suscripcion
Instaladores listos para usar No Si
Ejecutable de macOS notariado No Si
Ejecutable e instalador para No Si
Windows firmado digitalmente
Scripts por lotes en modo No Si
Headless para ejecutar desde CLI
(interfaz de linea de comandos)
Soporte Técnico * Apoyo de otros + Correo electrénico directo a
usuarios en tech@maxprograms.com
G N .
roups-o + Apoyo de otros usuarios en
Groups.io

Primer Registro - Solicitud de Evaluacion

Procedimiento

1. Cuando se abre Fluenta desde instaladores de suscripcién por primera vez, o cuando la clave
de suscripcion no esté registrada, aparece el cuadro de dialogo Registrar Suscripcion:

2 Registrar Suscripcion

Clave de Suscripcion l l

Comprar Suscripcion | Solicitar Clave de Evaluacion f§ Registrar Suscripcion
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2. Sidispone de una clave de suscripcidn, introddzcala en el cuadro de texto Clave de Suscripcién
y haga clic en el bot6n Registrar Suscripcion.

Si el registro se realiza correctamente, aparecera la pantalla principal.
3. Sino dispone de una clave de suscripcidn y desea probar el programa durante 30 dias, haga
clic en el botén Solicitar Clave de Evaluacion.

El cuadro de didlogo Solicitar Clave de Evaluacién aparece:

“3 Solicitar Clave de Evaluacién

Nombre

Apellido

|
|
Email l
Repetir Email l

Solicitar Clave de Evaluacion

4. Introduzca los datos solicitados y haga clic en el botén Solicitar Clave de Evaluacion.

Sitiene éxito, se enviard un correo electrénico con la clave de evaluacién solicitada a la direccién
indicada y se mostrara el siguiente cuadro de dialogo:

Fluenta

o Hemaos recibido su solicitud. Se ha enviado una clave de evaluacion a la direccion de correo
electronico indicada.

Compruebe su filtro de correo no deseado si no recibe la clave de suscripcion de evaluacion
en los proximos minutos.

Compruebe su correo electrénico y registre la clave de evaluacién siguiendo las instrucciones
indicadas anteriormente.

Registrar una Clave de Suscripcion

Cuando inicie el programa después de que haya finalizado el periodo de prueba o haya caducado
una clave de suscripcion, aparecera el cuadro de dialogo Registrar Suscripcién:

*> Registrar Suscripcién

Clave de Suscripcion ‘

Comprar Suscripcion @ Registrar Suscripcion

Si no dispone de una clave de suscripcién, haga clic en el botdn Comprar Suscripcion para abrir
la Tienda en linea de Maxprograms en su navegador predeterminado y adquirir una clave.
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Introduzca su clave de suscripcidn en el cuadro de texto Clave de Suscripcién y haga clic en el
botdn Registrar Suscripcion. Si el registro se realiza correctamente, se cerrara el cuadro de
didlogo Registrar Suscripcién y podra seguir utilizando Fluenta.
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Interfaz de Linea de Comandos

La versidn por suscripcion de Fluenta puede integrarse en los flujos de trabajo de publicaciény
edicién a través de su interfaz de linea de comandos (CLI).

Los métodos expuestos por la CLI de Fluenta son:

» Crear un proyecto;

* Eliminar Proyecto;

* Obtener la lista de proyectos;

* Generar archivos XLIFF y estadisticas opcionales;

* Importar un archivo XLIFF;

* Crear una memoria;

* Eliminar memoria

* Obtener la lista de memorias;

» Importar un archivo TMX en una memoria;

+ Exportar una memoria a un archivo TMX;

* Registrar una clave de suscripcion;

¢ Obtener informacién de versién.

En macOS y Linux utilice f| uent a_cl i . sh para ejecutar Fluenta sin su interfaz grafica.

« En macOS la ubicacion predeterminada del script es
/ Appl i cati ons/ Fl uent a. app/ Cont ent s/ Resour ces/ app/ fluenta_cli.sh

* En Linuxla ubicacion predeterminada del script es/ opt / Maxpr ogr ans/ Fl uent a/ fl uenta_cl i . sh

En Windows utilice f1 uent a_cl i . cnd (disponible en la carpeta predeterminada de instalacién)
para procesar los parametros de la linea de comandos.

9, Nota

Antes de poder utilizar la interfaz de linea de comandos (CLI), debera iniciar Fluenta
desde su interfaz grafica de usuario (GUI) al menos una vez.

Crear Proyecto

Utilice los siguientes parametros para crear un proyecto desde la linea de comandos:

Parametro Valor Descripcion Requerido
-add Archivo JSON | Ruta completa a un archivo JSON que contiene Si
los datos necesarios para crear el proyecto.
Ejemplo:
fluenta_cli.cnd -add addProject.json
Donde el contenido de addPr oj ect . j son debe ser similar a:
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{
"id": 12345678,
"title": "JSON test",
"description":
"map":
"srcLang": "en-US',
"tgtLang":
"es",
W
]
}

Pares de Valores JSON

Fluenta

"project created using JSON and CLI",
"D:\\sanpl e content\\en\\User_Gui de-use-only.ditamp",

Clave Tipo de Dato | Descripcién Requerido
id Numero |Identificador de proyecto Si
title Texto Breve descripcién del proyecto. Esta es la Si
descripcion que se muestra en la interfaz grafica
de Fluenta.
description Texto Una descripcion de texto mas larga para el Si
proyecto.
map Texto Ruta al mapa DITA del proyecto Si
srcLang Texto Cédigo de idioma del contenido original del Si
proyecto
tgtLang Arreglo de | Unarreglo que contiene los cédigos de idiomas Si
Texto destino para el proyecto.
memories Arreglo Un arreglo que contiene los identificadores de No
Numérico |las memorias existentes que se asociaran al

proyecto

Eliminar Proyecto

Utilice los siguientes parametros para eliminar un proyecto desde la linea de comandos:

Parametro

Valor

Descripcién

Requerido

-del

projectld

Identificador de proyecto

Si

Ejemplo:

fluenta_cli.cnd -del

12345678

Obtener Lista de Proyectos

Utilice los siguientes parametros para obtener la lista de proyectos desde la linea de comandos:

Parametro

Valor

Descripcion

Requerido

-getProjects

Si

Interfaz de Linea de Comandos
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Ejemplo:
./fluenta cli.sh -getProjects

Ejemplo de salida:

{"projects": [

{
"l anguageSt atus": {"es": "2"},
"t gt Languages": ["es"],
"l ast Updat e": "2025-01-18 09: 03",
"srclLanguage": "en-US",
"menories": [1734259114482],
"description": "Downl oaded from https://github.conl oxygenxm / user gui de",
"id": 1734259114482,
"history": [
{
"date": "2024-12-15 08: 09",
“build": O,
"l anguage": "es",
"type": "0"
b
{
"date": "2024-12-21 10:29",
"build": O,
"l anguage": "es",
"type": "1"
}
1.
"title": "Oxygen User Guide",
"creationDate": "2024-12-15 07: 38",
"map": "usergui de- master/ Dl TA/ User Manual . di t amap”,
"status": "4"
b
{
"l anguageStatus": {"es": "3"},
"t gtLanguages": ["es"],
"l ast Updat e": "2025-01-14 10: 16",
"srcLanguage": "en-US",
“menories": [1736860617048],
"description": "",
"id": 1736860617048,
"history": [],
"title": "Fluenta User CGuide",
"creationDate": "2025-01-14 10: 16",
"map": "Docunents/ G tHub/ Fl uent aPRQ docs/ en/ f | uent a. di t anap”,
"status": "0"
}

1}

Los valores posibles para el campo st at us son:

Interfaz de Linea de Comandos
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* 0: Nuevo proyecto

* 1: En progreso
+ 2: Completado
+ 3: Sin traducir

* 4: Traducido

Fluenta

Los valores posibles para el campo t ype en el arreglo hi st ory son:

* 0: XLIFF Creado

* 1: XLIFF Importado

« 2: XLIFF Cancelado

Generar Archivos XLIFF

Utilice los siguientes parametros para generar archivos XLIFF desde la linea de comandos:

Parametro Valor Descripcién Requerido
-generateXLIFF | Archivo]JSON | Ruta completa a un archivo JSON que contiene Si
los datos necesarios para generar los archivos
XLIFF.
-verbose Selecciona si la informacién de progreso se No
muestra o no en la consola.
Ejemplo:
fluenta_cli.cnmd -generateXLlI FF genXLI FF. json -verbose
Donde el contenido de genXLI FF. j son debe ser similar a:
{
"id": 12345678,
"xliffFolder": "C\\sanple data\\XLIFF",
"tgtLang": |
"es",
Ilfrll
s
"ditaval ": "C \\sanple data\\filter.ditaval",
"usel CE": true,
"modi fiedFilesOnly": true,
"useTM': true,
"generateCount": fal se,
"version": "2.0",
"paragraph": fal se,
"ignoreTrackedChanges": fal se,
"ignoreSVG': true,
"enbedSkel eton": fal se,
"maxThreads": 4
}
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Clave

Tipo de Dato

Descripcion

Requerido

id

NUmero

Identificador de proyecto

Si

xliffFolder

Texto

Ruta a la carpeta donde deben guardarse los
archivos XLIFF y estadisticas opcionales

Si

tgtLang

Arreglo de
Texto

Un arreglo que contiene los c6digos de idiomas
destino para los archivos XLIFF

Si

ditaval

Texto

Ruta a un archivo .ditaval para filtrar el
contenido a extraer

No

uselCE

Booleano

Selecciona si las coincidencias ICE existentes
debenreutilizarse. Valor predeterminado: f al se.

No

modifiedFilesOnly

Booleano

Selecciona si los archivos que no han cambiado
desde el Ultimo ciclo de traduccién deben
incluirse en los documentos XLIFF generados.
Valor predeterminado: f al se

No

useTM

Booleano

Selecciona si debe usarse memorias de
traduccién. Valor predeterminado: f al se

No

generateCount

Booleano

Selecciona si debe generarse estadisticas. Valor
predeterminado: f al se

No

version

Texto

Selecciona la version de XLIFF a generar.
Valores: 1.2,2.0,2.102.2.Valor
predeterminado: 2. 1

No

paragraph

Booleano

Selecciona si se debe utilizar segmentacion por
parrafos en lugar de segmentacion por
oraciones. Valor predeterminado: f al se

No

ignoreTrackedChanges

Booleano

Selecciona si se deben ignorar las revisiones de
Oxygen XML Editor. Valor predeterminado:
fal se

No

ignoreSVG

Booleano

Selecciona si los archivos SVG traducibles deben
ignorarse al generar XLIFF. Valor
predeterminado: f al se

No

embedSkeleton

Booleano

Selecciona si los esqueletos deben incrustarse
en los archivos XLIFF generados, permitiendo
la conversion de nuevo a DITA en cualquier
ordenador que utilice OpenXLIFF Filters o XLIFF
Manager. Valor predeterminado: f al se

No

maxThreads

NUumero

Indica el nimero maximo de hilos que se
utilizaran al generar XLIFF y aplicar la memoria
de traduccién. Valor predeterminado: el nUmero
de procesadores disponibles en el equipo.

No
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Importar Archivo XLIFF

Utilice los siguientes parametros para importar desde la linea de comandos archivos XLIFF

traducidos en un proyecto :

Parametro Valor Descripcion Requerido
-importXLIFF | Archivo]JSON | Ruta completa a un archivo JSON que contiene Si
los datos necesarios para importar el archivo
XLIFF
-verbose Selecciona si la informacién de progreso se No
muestra o no en la consola.
Ejemplo:
fluenta_cli.cmd -inportXLI FF i npXLI FF. json -verbose
Donde el contenido de i npXLI FF. j son debe ser similar a:
{
"id": 12345678,
"xliffFile": "C\\sanple data\\XLI FF\\ spani sh. xI f",
"out put Fol der": "C:\\sanple data\\es\\",
"updat eTM': true,
"accept Unapproved": true,
"ignoreTagErrors": false,
"maxThreads": 4
}
Pares de Valores JSON
Clave Tipo de Dato | Descripcion Requerido
id Numero |Identificador de proyecto Si
xliffFile Texto Ruta al archivo XLIFF a importar Si
outputFolder Booleano |Ruta ala carpeta donde deben guardarse los Si
archivos DITA traducidos
updateTM Booleano |Selecciona sila memoria asociada al proyecto Si
debe actualizarse con las traducciones del
archivo XLIFF
acceptUnapproved | Booleano | Selecciona silos segmentos traducidos pero no No
aprobados deben tratarse como aprobados.
Valor predeterminado: f al se
ignoreTagErrors | Booleano |Selecciona silos errores de etiquetas deben No
ignorarse. Si se establece enfal se y se
encuentran errores, se genera un informe
detallado en formato HTML que se almacena
en la carpeta que contiene el archivo XLIFF.
Valor predeterminado: f al se
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Descripcion

Requerido

maxThreads

NUmero

Indica el nimero maximo de hilos que se
utilizaran al importar el archivo XLIFF. Valor
predeterminado: el nUmero de procesadores
disponibles en el equipo.

No

Crear Memoria

Utilice los siguientes parametros para crear una memoria desde la linea de comandos:

Parametro Valor Descripcion Requerido
-addMem Archivo JSON | Un archivo JSON que contiene los datos Si
necesarios para crear la memoria
Ejemplo:
fluenta_cli.cnd -addMem addMenory. j son
Donde el contenido de addMenory. j son debe ser similar a:
{
"id": 12345678,
"title": "JSON test",
"description": "nmenory created using JSON and CLI",
"srcLang": "en-US"
}
Pares de Valores JSON
Clave Tipo de Dato | Descripcion Requerido
id Numero |Identificador de memoria Si
title Texto Breve descripcion de la memoria. Esta es la Si
descripcion que se muestra en la interfaz grafica
de Fluenta.
description Texto Una descripcion de texto mas larga para la Si
memoria.
srcLang Texto Cddigo del idioma origen. Si

Eliminar Memoria

Utilice los siguientes parametros para eliminar una memoria desde la linea de comandos:

Parametro Valor Descripcion Requerido
-delMem memorild |Identificador de memoria Si
Ejemplo:
fluenta_cli.cmd -del Mem 12345678
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Obtener Lista de Memorias

Utilice los siguientes pardmetros para obtener la lista de memorias desde la linea de comandos:

Parametro

Valor

Descripcion

Requerido

-getMemories

Si

Ejemplo:

./fluenta_cli.sh -getMenories

Ejemplo de salida:

{"menories":
{
"| ast Update": "2025-01-07 16:06",
"name": "Oxygen User Guide",
"srclLanguage": "en",

"description": "",

"id": 1734259114482,
"creationDate":

"2024-12-15 07: 38"

b
{
"l ast Update": "2025-01-14 10: 16",
"nane": "Fluenta User Guide",
"srclLanguage": "en-US",
"description": "",
"id": 1736860617048,
"creationbDate": "2025-01-14 10: 16"
}
1}
Importar Archivo TMX
Utilice los siguientes parametros para importar un archivo TMX a una memoria desde la linea de
comandos:
Parametro Valor Descripcién Requerido
-importTmx | idMemoria | Identificador de la memoria Si
-tmx archivoTmx | Ruta al archivo TMX a importar Si
Ejemplo:

fluenta_cli.cmd -inportTnx 12345678 -tnx "c:\sanpl e data\updat ed. t nx"

Exportar Archivo TMX

Utilice los siguientes parametros para exportar una memoria como archivo TMX desde la linea de

comandos:

Interfaz de Linea de Comandos
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Parametro Valor Descripcion Requerido
-exportTmx idMemoria | El identificador de la memoria a exportar Si
-tmx archivoTmx | Ruta al archivo TMX a generar Si
Ejemplo:

fluenta_cli.cnmd -exportTnx 12345678 -tnx "c:\sanpl e data\exported.tnx"

Manejo de Suscripciones

Utilice los siguientes parametros para registrar una clave de suscripcion desde la linea de comandos:

Parametro

Valor

Descripcion

Requerido ‘

-reg

clave

La clave de suscripcién a registrar

Si ‘

Ejemplo:

fluenta_cli.cmd -reg HAL9000

9, Nota

El registro de una clave de suscripcion requiere una conexién a Internet.

Obtener Informacion de Version

Utilice el siguiente parametro para recuperar la version de Fluenta y la informacion de compilacion
desde la linea de comandos:

Parametro Valor Descripcién Requerido ‘
-version Si ‘
Ejemplo:
./fluenta_cli.sh -version
Ejemplo de salida:
{
“"buil d": "20250118_1109",
"version": "5.0.0"
}
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Licencias

Fluenta utiliza componentes de estos proyectos de c6digo abierto:
+ BCP47)
- Disponible en https://github.com/maxprograms-com/BCP47]

- Publicado bajo Licencia Personalizada

* Electron
- Disponible en https://www.electronjs.org/

- Publicado bajo la Licencia MIT

* JSON-java
- Disponible en https://github.com/stleary/JSON-java

- Liberado a Dominio Publico

*+ jsoup
- Disponible en https://jsoup.org

- Publicado bajo la Licencia MIT

« MapDB
- Disponible en https://mapdb.org

- Publicado bajo la Licencia Apache

OpenXLIFF Filters
- Disponible en https://www.maxprograms.com/products/openxliff.html

- Publicado bajo la Licencia Publica Eclipse 1.0

+ SQLite
- Disponible en https://sqlite.org/

- Liberado a Dominio Publico

SQLite JDBC
- Disponible en https://github.com/xerial/sqlite-jdbc

- Publicado bajo la Licencia Apache

+ Swordfish
- Disponible en https://www.maxprograms.com/products/swordfish.html

- Publicado bajo la Licencia Publica Eclipse 1.0

* TypesBCP47
- Disponible en https://github.com/maxprograms-com/TypesBCP47
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- Publicado bajo la Licencia Publica Eclipse 1.0

* TypesXML
- Disponible en https://github.com/maxprograms-com/TypesXML

- Publicado bajo la Licencia Publica Eclipse 1.0

+ XMLJava
- Disponible en https://github.com/maxprograms-com/XMLJava

- Publicado bajo Licencia Personalizada

Licencias
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Glosario

JSON

JavaScript Object Notation (JSON) es un estandar abierto para la serializacién de datos
estructurados en formato de texto . Se deriva de los literales de objeto de JavaScript, tal
y como se definen en el Estandar del Lenguaje de Programacion ECMAScript, Tercera
Edicidn. La especificacion JSON esta disponible en https://tools.ietf.org/html/rfc7159.

Proveedor de Servicios Lingiiisticos (PSL)

OASIS

SRX

TMX

Una empresa o individuo especializado en proporcionar servicios de traduccion y
localizacion.

OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information Standards) es un
consorcio sin fines de lucro que impulsa el desarrollo, la convergencia y la adopcién de
normas abiertas para la sociedad global de la informacidn.

Segmentation Rules eXchange (SRX) es un estandar abierto basado en XML, publicado
por LISA (Localization Industry Standards Association), para describir cémo las
herramientas de traduccion y de procesamiento de idiomas segmentan el texto para su
procesamiento.

Translation Memory eXchange (TMX) es un estandar abierto publicado originalmente por
LISA (Localization Industry Standards Association). El propdsito de TMX es permitir un
intercambio mas facil de datos de memorias de traduccién entre herramientas y/o
proveedores de traduccién con poca o ninguna pérdida de datos criticos durante el
proceso.

Memoria de Traduccién

XLIFF

La Memoria de Traduccidn (MT) es una tecnologia linguistica que permite traducir
segmentos (parrafos, frases u oraciones) de documentos mediante la busqueda de
segmentos similares en una base de datos y la sugerencia de coincidencias encontradas
en las bases de datos como posibles traducciones.

XLIFF (XML Localization Interchange File Format) es un estandar abierto desarrollado por
OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information Standards). El
propdsito de este vocabulario es almacenar datos localizables y llevarlos de un paso del
proceso de localizacién a otro, al tiempo que permite la interoperabilidad entre
herramientas.
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